四川动漫研究中心2015年度课题指南

所列题目仅为研究方向的建议，申报者可根据所列课题方向确定相应的题目进行申报。标注星号的为重点选题。
一、动漫游戏产业研究

1、四川动漫游戏产业发展对策研究  ※
2、动漫游戏协同创新研究  ※
3、中国区域动漫游戏产业政策比较研究  ※
4、中外动漫游戏产业政策比较研究
5、中国传统文化在动漫游戏产业中的应用研究

6、四川文化资源在动漫游戏产业中的应用研究

7、动漫游戏出版状况研究

8、国产影视动画研究

二、动漫游戏教育研究

1、动漫游戏人才培养研究  ※
2、四川动漫游戏专业就业现状研究  ※
3、基于学科交叉基础上的动漫游戏人才培养研究  ※
4、动漫游戏人才的校企合作培养模式研究  
5、动漫游戏教学改革研究

6、动漫游戏对青少年（心理）发展的影响研究

7、动漫游戏理论课程研究
三、动漫游戏艺术研究
1、动漫游戏知识产权研究  ※
2、中外动漫文化现象研究

3、动漫游戏发展史研究

4、动漫游戏类型化研究

5、动漫游戏艺术表现形式研究

6、动漫游戏美学研究

7、动漫游戏文学研究

8、动画音乐研究

9、动画表演研究
四、动漫技术研究

1、实验动画的研究与实践  ※
2、动画制作技术的研究与实践

3、定格动画的研究与实践

4、无纸动画制作技术的发展研究

5、三维动画与二维动画技术融合研究
五、动漫游戏交叉学科研究

1、大数据时代的动漫游戏发展趋势研究  ※
2、动漫游戏与新媒体技术的融合研究  ※
3、动漫游戏周边（衍生）产品设计与应用研究  ※
4、动漫游戏在公共服务资源中的应用研究

5、动漫游戏在旅游资源开发中的应用研究
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